
4차 산업혁명을 선도할 융합인재 양성

융합창업학부 신설 전공 설명회

융합창업학부

이주성 교수



창업 아이템 및 사업 구체화를 위한 교과목 선택 후 이수
ex) VR게임 콘텐츠 개발을 위해 VR전공의 VR∙AR의이론과실제(SOOC)와 게임융합전공의 게임융합프로그래밍(SOOC) 이수

창업시제품발표

컨버전스스타트업전공∙SW스타트업전공 교육과정 개요

필수 선택

창업교과(18학점) 창업필수6학점

창업융합아이템설계(3-1)

창업시제품발표(4-2)

창업선택12학점

융합창업학부∙컨버전스스타트업전공∙SW스타트업전공내개설된

창업교과목중택12학점

융합교과(15학점) 융합필수6학점

융합기술개발(3-2)

융합시제품제작(4-1)

융합선택

융합창업학부및산하5개전공(스마트케어∙VR ∙ 로봇융합∙ 게임융합∙ 

글로벌의료관광전공)에서개설된 SOOC∙ TP / 타학과연계전공교과목중택9학점

졸업요건

+

= 33학점

3-1

창업필수

융합필수

교육과정 컨셉

창업+융합선택

3-2 4-1 4-2

창업아이템선정 아이템구체화를위한
융합기술개발

융합시제품제작
및사업화

창업아이템및사업계획
발표

창업융합아이템설계

융합기술개발 융합시제품제작
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창업시제품발표 (3)
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설계 (3)

SW스타트업전공 선택 (9) : 기존 SOOC∙TP, SW융합대학 연계전공 교과목 중 9학점
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창업 과목 15학점 + 융합 과목 18학점 = 33학점
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컨버전스스타트업전공 선택 (9) : 기존 SOOC∙TP, 타 학과 연계전공 교과목 중 9학점

창업 과목 18학점 + 융합 과목 15학점 = 33학점공통

융합기술창업 / 기술창업경영 / 창업비즈니스모델링 / 적정기술과기업가정신 / 창업마케팅가이드 / 소셜벤처창업 / e플랫폼및e커머스창업 / 서비스프랜차이즈창업
/ 창업실무와창업지원제도활용 / 창업실습 / 창업현장실습 / 창업현장실습2 중 12학점
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타 학과/전공 연계전공 교과목 현황

컨버전스스타트업전공 연계전공 교과목 현황

SW스타트업전공 연계전공 교과목 현황

2022. 1. 25. 기준

융합 선택 교과목

SW융합대학 파이썬프로그래밍(3) / 자료구조(3) / 머신러닝(3) / 인공지능(3) / 빅데이터분석(3)

융합창업학부 및 융합창업학부 산하 5개 전공

(스마트케어∙VR∙로봇융합∙게임융합∙글로벌의료관광전공)

SOO C교과목(2) / 텀프로젝트(TP) 교과목(2)

융합기술창업(3) / 기술창업경영(3) / 창업비즈니스모델링(3)

의용메카트로닉스공학과 의용마이크로프로세서(3) / 의용센서공학(3) / 로봇공학개론(3)

의료IT공학과 C프로그래밍1∙2 (3) / C프로그래밍실습1∙2 (1) / 마이크로프로세서 1∙2 (3) /
인공지능(3)

한국문화콘텐츠학과 게임스토리텔링(3) / VR∙AR 콘텐츠의이해(3)

디지털애니메이션학과 VR∙AR스튜디오1(3)

사물인터넷학과 IoT개론(3) / C++ 프로그래밍(3) / 모바일프로그래밍(3) / 네트워크프로그래밍(3)

전자정보공학과 로봇공학(3)

융합창업학부 및 융합창업학부 산하 5개 전공

(스마트케어∙VR∙로봇융합∙게임융합∙글로벌의료관광전공)

SOOC 교과목(2) / 텀프로젝트(TP) 교과목(2)

융합기술창업(3) / 기술창업경영(3) / 창업비즈니스모델링(3)

융합 선택 교과목

창업 선택 교과목

창업 선택 교과목



2022학년도 1학기 개설 예정 교과목

 창업 필수

 창업융합아이템설계 (3학년 1학기 이수 교과목, 융합창업학부 개설)

 창업 선택

 기술창업경영 (융합창업학부 개설)

 서비스프렌차이즈창업 (컨버전스스타트업전공/SW스타트업전공 개설)

 적정기술과기업가정신 (컨버전스스타트업전공/SW스타트업전공 개설)



2022학년도 1학기 개설 예정 교과목

 융합 선택

 융합텀프로젝트1∙3(TP) (융합창업학부 개설)

 게임융합텀프로젝트1∙3(TP) (게임융합전공 개설)

 의용마이크로프로세서 / 의용센서공학 (의용메카트로닉스공학과 개설)

 C프로그래밍1 / C프로그래밍실습1 / 인공지능 / 마이크로프로세서(마이크로프로세서1교과목과 동일한 교과목) (의료IT공학과 개설)

 게임스토리텔링 (한국문화콘텐츠학과 개설)

 VR∙AR스튜디오1 (디지털애니메이션학과 개설)

 IoT 개론 / 모바일프로그래밍 / 네트워크프로그래밍 (사물인터넷학과 개설)

 파이썬프로그래밍 / 자료구조 / 인공지능 / 머신러닝 / 빅데이터분석 (SW융합대학 개설)

※ SW융합대학 개설교과목의 경우 본 소속 학과가 “공과 계열” 소속일 경우 “융합” 교과목 이수 / 그 외 소속일 경우 “기초” 교과목 이수 必

ex) 컴퓨터소프트웨어공학과 학생은 “인공지능(기초)”를 수강할 수 없음 “인공지능(융합)”을 수강해야 함



FAQ

Q1. 프라임(융합인재) 장학생이 기존 5개 전공(스마트케어∙VR∙로봇융합∙게임융합∙글로벌의료관광전공)이 아닌 컨버전스스타트업전공 / 
SW스타트업전공을 이수해도 융합인재 장학금을 받을 수 있나요?

A1. 직전 학기에 장학 유지 조건을 충족하셨다면 기존 5개 전공을 이수했을 때와 마찬가지로 컨버전스스타트업전공/SW스타트업전공을
이수했을 시 동일하게 학비감면 장학금 등을 수혜 받을 수 있습니다.

Q2. 의용메카트로닉스공학과 학생이 의용센서공학을 수강했을 때 의용메카트로닉스공학과 전공학점과 복수전공 학점으로 중복 이수가
가능한가요?

A2. 불가능합니다. 
본 소속 학과의 전공 학점 혹은 복수전공 학점 둘 중 하나로 선택하여 학점 인정받을 수는 있으나 중복 인정은 되지 않습니다.

Q3. 복수전공을 신청하지 않은 상태에서 복수전공 수업을 들어도 복수전공 학점을 인정받을 수 있나요?

A3. 네. 인정받을 수 있습니다. 복수전공을 신청하지 않은 상태에서 복수전공 수업을 이수하게 되면 해당 교과목은 “일반선택” 교과목으
로 인정됩니다. 복수전공 신청∙승인 이후 해당 교과목은 “복수전공” 학점으로 이수구분이 변경됩니다.



Thank you

※기타 문의는 학과사무실(041-530-4967)로 연락 희망


